Rahmenwandler 


Immersive Kunst - Digital trifft Analog 


www.rahmenwandler.de 


Die Idee 
Entstehungs- 
geschichte 


Rahmenwandler verändert die Art und Weise, wie 
Menschen die Geschichte und Kultur von Moers 
erkunden, indem sie fortschrittliche 
Web-AR-Technologie nutzen. Durch das Scannen 
von QR-Codes, die an bekannten Orten 
angebracht sind, können Nutzer auf immersive 
AR-Installationen zugreifen, die lokale 
Wahrzeichen zum Leben erwecken und Einblicke in 
wichtige historische Momente der Stadt bieten. 
Diese kreative Methode fesselt und lehrt die 
Besucher und fördert gleichzeitig ein tieferes 
Verständnis des kulturellen Erbes von Moers, 
indem sie die Möglichkeiten von Web-AR bei der 
Verschmelzung von Kunst und modernen 
Erfahrungen demonstriert. 


Unsere Vision & Mission 


Die Vision: Die Verbindung 
von Kultur und Technologie, 
um die Geschichte von Moers 
lebendig zu machen. 


Mission: Förderung von 
Bildung und Unterhaltung 
durch interaktive 
Web-AR-Erlebnisse. 


Rahmenwandler 


Unsere Kunden sind geschichts- und 
kulturinteressierte Einheimische und 
Touristen, Schulen und 
Bildungseinrichtungen sowie 
Technik- und Kunstbegeisterte. 


Alles, was sie brauchen, ist ein 
Smartphone oder Tablet mit 
Internetzugang. 


Probleme 
welche wir 
lösen 


Rahmenwandler bietet eine bequeme Möglichkeit, 
Geschichte und Kultur zu erleben und dabei Zeit, Mühe und 
Geld zu sparen. 


Wir ergänzen traditionelle Ausstellungen mit neuartigen 
Web-AR-Erlebnissen. Dies minimiert das Risiko von 
Vandalismus und ermöglicht es den Nutzern, in ihrem 
eigenen Tempo in einer immersiven Umgebung zu 
erkunden und zu lernen. 


Und das alles kostenlos und zu jeder Tages- und Nachtzeit. 
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Was macht den Bedarf so aktuell? 


= Die steigende Nachfrage nach zugänglichen 
und ansprechenden kulturellen Erlebnissen 
sowie die weit verbreitete Nutzung von 
Smartphones und digitalen Technologien in 
unserem täglichen Leben bestätigen die 
Aktualität dieses Bedarfs. 
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Unsere Losung 


e Schaffung einer Web-AR-Plattform für interaktive Kunst, 
die historische und kulturelle Erfahrungen über 
Smartphones und Tablets zugänglich und attraktiv 
macht 

e Kooperationen mit lokalen Künstlern 

e Verbindung von traditioneller und digitaler Kunst 


Eine sich entwickelnde Welt braucht neue Kunsterfahrungen 
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Rahmenwandler 


Welche Technik wird genutzt? 


Diese Lösung stützt sich auf offene Technologien: 


= "Rahmenwandler” basiert auf der 
Open-Source-Web-AR-Technologie und funktioniert 
ohne App. Wir nutzen QR-Codes für den Zugang und 
sind mit jedem Smartphone mit Internetzugang 
kompatibel. 
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Wie 
funktioniert 
es? 


Der Mehrwert 

Die Kunden kommeni in 
den Genuss einer 
spannenden und 
lehrreichen Erkundung 
der Geschichte und Kultur 
von Moers, die bequem, 
leicht zugänglich und mit 
dem kulturellen Erbe 
verbunden ist. 


Entdecken macht Spaß. 
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Rahmenwandler 


Markt und Strategie 


Der weltweite Markt fur AR und VR 
erreichte im Jahr 2022 einen Wert 
von 29,26 Milliarden US-Dollar und 
wird bis 2026 voraussichtlich auf 
über 100 Milliarden US-Dollar 
ansteigen. 


Ö ‚1 yA von diesem Markt 


entsprechen 29,26 Millionen US-Dollar. Es ist davon 
auszugehen, dass der technische Fortschritt 
weitergeht und die Digitalisierung ihren Hohepunkt 
noch nicht erreicht hat. 
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Mein Name ist Philipp Lukas Koch. 


= Meine Hauptaufgabe ist die des 
Projektleiters, der fur die Planung, 
Koordination, Entwicklung von 
Web-AR-Inhalten und die 
Zusammenarbeit mit Partnern 
verantwortlich ist. 


Team 


Wichtige Mitglieder für die Expansion: 


= Marketing-Spezialisten, 
UX/UI-Designer, Full-Stack-Entwickler, 
Datenanalysten und Business 
Development Manager 


Wettbewerb 


Es gibt weltweit diverse AR-Projekte, die 
Kunst und Geschichte auf innovative Art und 
Weise prasentieren. Ein solches ist 
"Moersland', speziell für das Moers Festival 
entwickelt. Unser Projekt "Rahmenwandler" 
hebt sich jedoch ab, da es sich darauf 
konzentriert, die Geschichte und Kultur von 
Moers mittels Web-AR darzustellen. Zudem 
liegt unser Fokus auf der Zusammenarbeit 
mit lokalen Künstlern und der Übertragung 
des Konzepts auf andere Städte, wob“ * 
jeweils lokale Wahrzeichen in den 


Vordergrund gerückt werden. N 


Die Stärken 
der Wettbewerber 


Etablierte Nutzerbasis, umfangreiche 
Ressourcen für die Erstellung von Inhalten, 
AR-Erfahrung, Partnerschaften mit 
Bildungseinrichtungen/Tourismusverbänd 
en, um das Publikum zu erreichen. 


Die Schwächen 
der Wettbewerber 


Im Gegensatz zu Mitbewerbern, die oft 
limitierte AR-Funktionen, hohe Kosten und 
Skalierungsprobleme aufweisen, bieten wir 
mit unserem auf Moers fokussierten und 
interaktiven Web-AR-Konzept eine 
zugängliche, kostengünstige und 
skalierbare Lösung. 


Zudem setzen wir auf 
Open-Source-Technologien. 


Unsere Vorteile 


Unser Produkt konzentriert sich auf Moers 
und nutzt Web-AR-Technologie, die eine 
App überflüssig macht. Wir bieten eine 
eindringliche, interaktive Erfahrung, die 
Bildung und Unterhaltung auf zugängliche 
und kostengünstige Weise vermittelt. 
Unsere Vision revolutioniert den Umgang 
mit Kunstgeschichte und macht uns zur 
ersten Wahl, wenn es darum geht, das 
kulturelle Erbe von Moers zu erschließen und 
in das digitale Zeitalter zu überführen. 


Rahmenwandler 


= Wir erzielen Einnahmen durch 
den Verkauf von 
AR-Kunstwerken, 
AR-Modeartikeln und 
Kooperationen & 
Partnerschaften mit Künstlern. 
Die Preise variieren je nach 
den spezifischen Produkten 
und Kooperationen. 


Was die Kunden 
bezahlen und 
Geschäftsmodell 


Fortschritt 
seit 6 Monaten 


m In den letzten 6 Monaten haben wir 
erhebliche Fortschritte bei der Entwicklung 
der Kernfunktionen von "Rahmenwandler’ 
gemacht. Wir haben erfolgreich Prototypen 
unserer Web-AR-Erlebnisse erstellt und mit 
der Entwicklung unserer Website und 
unseres Online-Shops begonnen. Diese 
Fortschritte bringen uns näher an die 
Markteinführung des Produkts und die 
Bereitstellung eines eindringlichen 
kulturellen Erlebnisses für unser Publikum. 


Produktmetriken 


= Wir befinden uns in der Entwicklungsphase und konzentrieren 
uns darauf, die Nutzerbindung zu stärken und Zugänge zur 
Augmented Reality (AR) zu schaffen, sowie den Verkauf von 
AR-Kunst und -Mode anzukurbeln. Ebenso liegt ein Fokus auf 
der Steigerung des Website-Traffics und dem Einholen von 
Nutzerfeedback. Um den Erfolg unseres Produkts und die 
Zufriedenheit unserer Nutzer zu Messen, verwenden wir eine 
Reihe von Metriken. Diese helfen uns dabei, die Akzeptanz und 
das Wachstum unseres Produkts zu verfolgen und stetig zu 
optimieren. 


Risiken 


Einige der Hauptrisiken für unser Start-up sind: 


1) Begrenzte Marktgröße und Akzeptanz bei 
den Zielkunden 


2) Konkurrenz durch ähnliche Dienste oder 
traditionelle Methoden zur Erkundung von 
Geschichte 


3) Technische Schwierigkeiten und mögliche 
Unzufriedenheit der Nutzer 


4) Schwierigkeiten bei der Sicherung von 
Finanzierung und Partnerschaften zur 
Skalierung des Unternehmens 


5) Herausforderungen bei der Erstellung, 
Kuratierung, Aktualisierung und Pflege von 
Inhalten. 


Wir haben Investitionen getatigt 


Rahmenwandler 


Rahmenwandler 


Zurzeit habe ich noch keine finanzielle 
U n se r Unterstützung für mein Projekt. Es startete 
als persönliches Hobby und alles, was ich 
i nve sto re n bisher geschaffen habe, entstand aus 
reiner Freude und im Rahmen meiner 
Lernerfahrung. 


Beschaffung von 
Investitionen 


Wir planen, dieses Geld 
auszugeben fur: 


Investitionen in Entwicklung, 
3D-Modelle, Serverkosten und 
Ausbau des Marketings, um ein 
größeres Publikum zu erreichen. 


Ziele der 
Investitionen 


Dazu sollen erste Prototypen 
Kleidung & Kunst gefertigt 
werden. 


Dieses Geld wird fur 18 Monate 
reichen. 


Investitionsziele 


Rahmenwandler 


Grundung 


m Unser Unternehmen wurde in Moers gegründet. 
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Rahmenwandler 


Zusätzliche Informationen 


m "Rahmenwandler’ ist mehr als nur ein Produkt - es 
ist unsere Leidenschaft. Mit dem Einsatz von 
Web-AR und der Zusammenarbeit mit lokalen 
Künstlern bringen wir das kulturelle Erbe von Moers 
zu den Menschen. Unser Open-Source-Ansatz 
ermöglicht dabei einen leichten und kostenfreien 
Zugang zu Kunst und Kultur. 
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Philipp Lukas Koch 


Meine Hauptrolle ist die des 
Projektleiters, der für die Planung, 
Koordination, Entwicklung von 
Web-AR-Inhalten und die 
Zusammenarbeit mit Partnern 
verantwortlich ist. 


